
 

第十八届“芯梦启航”科技活动——高年级组 

 
（智能小车类竞赛） 

 

注意事项： 

 
1. 2025 年 9月 26日第十八届“芯梦启航”正式启动，高年级组的智能小车类竞赛

分“循迹竞速组”、“争夺对抗组”。  

 

2.参赛以高年级同学组队形式，最多不得超过三个人，同时也支持不同的高年级同学

一起组队。若有改动会另行通知，比赛队伍名单一旦提交后，中途不得更换队员。 

 

3.实践制作尽量利用课余时间，不得以“参加芯梦启航”为由不去上课或请假，一经

查出，取消参加“芯梦启航”资格，并由任课老师或学院做出旷课处分。 

 

4.作品电路板上必须有本组任意一个学生的姓名学号，不能使用开发板做主要硬件部

分的设计，否则不予验收。 

 

 

一、争夺对抗组比赛细则 

 
1.车模要求：车模平放在桌面上时，长和宽分别不超过 25cm ，高度不能超

过 20cm。整辆车车重不得超过 1.5KG。警告：若超过车模要求，则直接取消

比赛资格！车模、无线遥控模块（如蓝牙模块、NRF24L01）、电机驱动模块

以及控制模块等都可以在网上购买，可以根据自己的设计需要来设计车模以

及增设其他外设。其他外形的小车（例如履带小车、全向轮小车等）不做特

别的限制，注意不能从网上购买现成的遥控小车，否则直接取消参赛资格,

不可使用502等强力胶黏住物资不放。（不能使用飞思卡尔车模）。 

 

2.比赛任务： 

使用无线遥控设备操作小车，在规定时间内在指定圈内，争夺物资一决

胜负，基础分100，四支队伍进行比拼，取总分前两名的队伍晋级决赛，决赛

由这两名队伍角逐出第一名。(自制无线遥控设备可依实际情况加5~10分) 

 

3.比赛规则： 

⚫ 场上会有 4 个正方形区域（ 1、2、3、4 一共4个区域），在裁判示意比

赛开始后 120s，180s，240s的时候，较多车在的正方形区域会消失（若4个



区域内车的数量相同，则按数字由大到小对应的区域消失）。正方形区域消

失10s后视为场界外且不会刷新物资。 

⚫ 场上会有4个物资（普通物资）区和一个高级物资区，每个物资区的物资

数量不超过1个。比赛开始时普通物资区均有1个普通物资，高级物资区无物

资。在裁判示意比赛开始后180s时，由裁判示意比赛暂停，物资区刷新物资

（对物资数量不足1个的所有物资区刷新为1个）。物资刷新后由裁判示意比

赛开始。在比赛时间结束时获得普通物资的选手每个物资加20 分，获得高级

物资的选手根据高级物资受损情况加30~50分。 

⚫ 参赛队伍可在作品上制作存储装置，比赛结束时未放置在存储装置的物资

只计一个最高分数物资。 

⚫ 每位选手开局各有 100 分。 

⚫ 每位选手出界一次扣20分，出界时间超过10s的部分，每秒扣除1分。 

⚫ 比赛过程中，如果车身的百分之五十离开指定区域外，视为出界。 

⚫ 比赛过程中，如果小车故意撞击障碍物或撞动障碍物，扣20分。 

⚫ 每次比赛有四个队伍，取总分数靠前的前两队获胜。  

⚫ 当物资持有者出界，扣30 分。出界时间超过10s的部分，每秒扣除2分。  

⚫ 在淘汰赛的决赛中角逐出的第一名，参与到晋级赛中，晋级赛规则与淘汰

赛一致，晋级赛决赛角逐出的第一名，根据总分数前四名进入总决赛，总决

赛规则也与淘汰赛一致。 

⚫ 比赛结束时，比赛队伍所争夺到的物资归所争夺到的队伍所有。 

⚫ 在每一类决赛中，若对战双方有一方由于违规被取消成绩，则由裁判安排

排名第三的队伍进入决赛并重新进行决赛，角逐出第一名。 

⚫ 比赛时间结束时，若四支队伍分数相同的个数过多导致无法角逐出前两名

，则在最后一次比赛最小的圈内进行加时赛，2 分钟，若依然没有角逐出，

依次增加。 



⚫ 不得恶意伤害他人比赛作品，一经发现，直接取消比赛资格。 

⚫ 分数最低分为0分。 

 

4.比赛场地：比赛统一使用嵌入式基地制作的赛道（地点待定)。开始时在比

赛场地的四个角设有出发区，比赛场地有四个正方形区域（1、2、3、4 一共 

4个区域），开始时需要争夺的物资在各区域中央。 

 
物资示意图：普通物资：原木纯品纸巾  



 

  

高级物资：脆脆鲨（小包装） 

 

 

初赛：（待定） 

 

决赛：（待定） 

 



5.比赛流程： 

（1）淘汰赛 

I.对所有的参赛队伍进行随机分组后进行比赛。每场比赛4支队伍参加

，共同争夺场上物资。一场比赛2轮比拼，第二轮的决赛由第一轮初赛决

胜的两只队伍进行比拼，每一轮比赛开始后计时器开始计时。 每一轮在

指定时间内的指定比赛场地如下表所示： 

II.当比赛场地发生变化前的10秒，会有语音播报提醒（语音提醒如下

：**区域禁止进入，请进入到**区域内，5,4,3,2,1） 

III.比赛过程中可以撞击敌方车辆，可以夺取敌方物资。  

IIII.在比赛过程中，如果车身的百分之五十离开比赛场地，视为脱离

赛道。 

 

（2）晋级赛 

I.对所有在淘汰赛晋级队伍进行重新随机分组后进行比赛。每支晋级

队伍经随机分组后会有两次比赛，仍分为初赛和决赛，所有比赛结束后，

通过裁判公布晋级赛中得分最高的四支队伍进行总决赛。 

II.晋级赛和总决赛的规则跟淘汰赛方式一致。  

 

 

 

6.比赛说明： 

1．比赛中可能会出现激烈的撞击，请所有参赛队伍自行设计稳定性较

高的小车。  

2．扣分，加分是否获得将由裁判员进行判断。建议不要采用红外控制

的方式，因为红外控制比较局限而且很容易受到干扰。可以考虑NRF24L01

或者蓝牙等其他无线控制方式。 

 

 

 

 

 

 

 

比赛场地 未有区域

消失 

共消失1个

区域 

共消失2个

区域 

共消失3个

区域 

总时长 

初赛 0~2min  2~3min  3~4min  4~5min  5min 

决赛 0~2min  2~3min  3~4min  4~5min  5min 



二、循迹竞速组比赛细则 

 
1.车模要求：参赛车模在平放于桌面时，长宽均不得超过25厘米。车模、避

障模块、电机驱动模块等均可通过网上购买或自行制作。请注意，禁止从网

上购买现成的循迹小车，违反此规定将直接取消参赛资格（不得使用飞思卡

尔车模）。 

 

2.比赛任务：参赛车模需从起始区出发（不得超出起跑线），沿着跑道行进，

跑道中心设有循迹黑线，并需越过障碍区（无循迹黑线）以及连续弯道区。

小车必须经过跑道的所有路段后到达终点。到达终点后，小车需发出声光提

示，且整个车模必须完全位于终点区域内（不得冲出终点区域）。工作人员

将负责计时，最终用时最短者胜出。 

 

3.比赛场地：比赛统一使用由嵌入式基地制作的跑道（具体地点待定）。参

赛车模从起点出发，最终到达终点。下图展示了比赛跑道的结构示意图（单

位：毫米）。 

 



 

 
 

4.比赛流程： 

 

（1）小组赛 

I. 参赛队伍的组内次序由随机分配决定。 

II. 每个参赛队伍拥有两次出发机会，将取两者中较好的成绩作为该队伍在

小组赛中的最终成绩。 

III. 根据参赛队伍的数量，嵌入式基地将依据成绩选取约50%的参赛队伍通

过小组赛，晋级至下一轮比赛。 

 

 

 



（2）决赛 

对通过小组赛的参赛队伍进行两两随机组队，进行对决。在决赛中采用积

分制，最终积分为基础积分与额外积分之和。基础积分依据参赛队伍的小车

完成一趟所用的时间计算，额外积分则依据对决双方跑完一趟的时间差计算。

决赛将进行两次随机组队及两次对决，参赛队伍在决赛中的最终成绩为两次

对决积分的总和。 

 

5.比赛细则： 

（1）决赛中，基础积分计算公式为：基础积分 = 420 - 参赛队伍跑完一

趟的时间（秒数）。额外积分计算公式为：|快的一方所需时间 – 慢的一方

所需时间|× 0.5（结果四舍五入为整数）。额外积分最大为 20 分。 

 

（2）关于起点处环岛区，参赛车模在正常行驶时应直行并绕过方块一周。如

果参赛队伍的小车未按规定直行而转弯并正常通过，则该轮次选手的完成时

间将增加50秒。此外，如果车模在未到达终点时发出相关声光提示，则该选

手的完成时间将每次增加5秒。 
 

（3）在终点处，若参赛车模未能正常停下来，则该轮次选手的完成时间将增

加10秒。 
 

（4）本次比赛设定的障碍区域（无循迹黑线）长度为100厘米，宽度为45厘

米。参赛车模将在此区域内进行挑战，障碍物将随机横向摆放在赛道内，尺

寸为45厘米（长）× 20厘米（宽）× 20厘米（高）。参赛车模可选择挑战

避障；若选择不挑战或挑战失败，将在比赛成绩上增加10秒。遇到横断障碍

物时，车模可以驶出赛道，绕过障碍后在1米内返回赛道。 
 

6.比赛禁止事项 

（1）禁止任何干扰车模运动的行为。 

（2）禁止任何恶意损毁赛道的行为。 

（3）比赛场地内，除一名裁判员及正在比赛的参赛队队员外，禁止任何人进

入。 

 

 


